| TORNEO RELAMPAGO DE AJEDREZ POR EQUIPOS EUGUI

Bases de competicion

Datos organizativos del torneo

1.

El torneo se disputara el sdbado 25 de septienth20H0 en el frontdén de Eugi

(Navarra).

La inscripcion de los equipos debera hacerse lldmaal 669260003 o

escribiendo éaxuskike@yahoo.esiendo el plazo limite para realizarla el sdbado

18 de septiembre de 2010. La inscripcion al tomegratuita. La organizacion

establece un méximo de 25 equipos.

La competicion se disputarda mediante sistema sdé&z@mparejamientos a 7
rondas. El Director del Torneo podra modificar istesna de juego en funcién

del nimero de equipos inscritos.

Cada enfrentamiento se disputara a cuatro paudield® minutos. La puntuacién
sera la suma de los puntos por tableros. El Diret#bTorneo podra modificar

el ritmo de juego en caso de modificarse el sistden@ego.

El torneo comenzara a las 11:00 h. Todos los equipberan presentarse a las
10:45 para acreditarse. No sera emparejado erintgefar ronda ningln equipo

gue no haya acreditado su presencia.

El horario aproximado de las rondas de juego desi@@ente:

* 12ronda 11:00 * 52ronda 16:00
* 23ronda 11:35 * 62ronda 16:35
+ 32ronda 12:10 * 72ronda 17:10
* 42ronda 12:45

Premios:

e Trofeos para el 1°, 2° y 3° clasificado.
» Trofeo para el mejor jugador del torneo.

El torneo se regira por la reglamentacion de laB-&h vigor, a la que quedan
sujetos todos los participantes durante el desaraéd la competicion. La

participacion en el torneo supone la aceptaciorestas bases, pudiendo la



organizacion modificarlas con la intencion de memjolas condiciones del

mismo.

Comparecencia y tiempo de cortesia

9.

10.

11.

12.

13.

Las caracteristicas de la competicion hacen inaeicesstablecer un tiempo de
cortesia, de manera que los jugadores se podrarporar al juego aunque no

estén presentes en el momento de iniciarse lasgsrt

La incomparecencia injustificada de un equipo ca@usa eliminacién del
torneo. Lo jugadores de un equipo eliminado no @ograrticipar en el mismo

torneo con otro equipo diferente.

Los érdenes de fuerza de los equipos y el nombra gersona que ejercera
como capitdn de cada uno de ellos deberan seitddos al Director del Torneo,
siendo el plazo limite el jueves 23 de septiemlae2d10. Estos érdenes de
fuerza podran contener un maximo de seis jugaddedsiendo constar como

minimo de cuatro jugadores.

El orden de fuerza debera respetar el orden nataralating” de los jugadores,
ocupando el primer lugar el jugador con mayor figtiy asi sucesivamente.
Los jugadores se ordenaran en primer lugar poingatFIDE, los que no
tengan “rating” FIDE seran ordenados en funciénsdée‘rating” FEDA. Los
jugadores que no tengan ni “rating” FIDE ni FEDA a&lenaran segun el

criterio de su capitan.

Si por alguna circunstancia un equipo no puedeeptas cuatro jugadores en
alguna de las rondas, no debera inscribir en @l actingun jugador en tantos
tableros como ausencias vaya a tener. Estos tatdgrgugador inscrito deberan
ser necesariamente el ultimo si faltara un jugad@os dos ultimos si faltaran

dos jugadores.

14.La incomparecencia de un jugador incluido en &l det un encuentro supondra

la perdida de todos los puntos obtenidos por elpeqinfractor en dicho

encuentro.

15. Las partidas de un encuentro no comenzaran si @hasdequipos no inscribe en

el acta al menos la mitad de los jugadores. Setdtéal del Director del Torneo

la eliminacién del equipo infractor.



El acta del encuentro

16.Los capitanes de los equipos son los responsablesrdpletar adecuadamente
el acta del encuentro en el formulario dispuestialaefecto. El capitan del
equipo cuyo primer tablero juega con blancas serésponsable de completar

en primer lugar los datos correspondientes a sipequ

17.Si llegada la hora sefalada para el inicio del enito no se hubiera completado
el acta, se pondran en marcha los relojes del egagponsable de completar los

datos no rellenados.

Reclamaciones

18.Las decisiones del equipo arbitral son inapelables.

Emparejamientos

19.Para la realizacion de los emparejamientos deitaepa ronda, los equipos se

ordenaran en funcion del “rating” medio de sus rcuptimeros jugadores.

20.S6lo se atenderan reclamaciones al emparejamientsors presentadas
inmediatamente después de haber sido hecho puklicépdo caso antes de
comenzar la ronda publicada, y en el caso de gaefegntamiento objeto de la

reclamacion suponga una de las siguientes situagion

» Enfrentarse a un mismo equipo por segunda vez.

* Jugar con el mismo color por tercera vez consezugexcepto en la
Ultima ronda).

e Jugar con un color tres veces mas que con el exaepto en la ultima

ronda).

Desempates

21.Los empates en la clasificacion final se resolvgr@nlos siguientes sistemas y

en el orden que se expresan:

* Puntos de encuentro: victoria 2 puntos, empateniopderrota O puntos.
* Resultado particular entre los equipos empatados.

* Bucholz.

* Sonneborn-Berger.

» Sistema holandés de puntuacién entre los equippatanos.



* Resultado del primer tablero con resultado de rigto
* Color del primer tablero. Gana el equipo cuyo prirtablero hubiera

jugado con las piezas negras.

22.El Director del Torneo podra modificar los sistend@sdesempate en funcion

del sistema de juego adoptado.

Mejor jugador del torneo

23.0Obtendra el trofeo al mejor jugador del torneo,ehqugador que obtenga mas

puntos.

24.Los empates se resolveran por los siguientes sistgmen el orden que se

expresan:

* Noumero de partidas jugadas. Gana el jugador que tiaputado menos
partidas.

» Clasificacién del equipo con el que ha jugado. Gahjugador del
equipo que haya obtenido un mejor puesto.

* Lugar en el orden de fuerza. Gana el jugador coyoniaating".
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